
kopieerspel 



Het Sint kopieerspel werkt als volgt: print 
zoveel exemplaren uit als er spelers zijn. 

Knip de figuurtjes uit op de streepjeslijnen 
om het speelklaar te maken. Zorg dat elke 
speler zijn achtergrondkaart kan verstoppen 
(door bijvoorbeeld een kaft tussen jullie in 
te zetten). Kies een verteller. De verteller 

plaatst alle figuurtjes ergens op zijn  
achtergrondkaart en moet een gedetailleerde 
beschrijving geven van welke figuurtjes waar 

liggen. Je kan gebruikmaken van de  
achtergrond om het situeren te  

vergemakkelijken. Vb. 'de zak van  
Sinterklaas ligt op het dak van het rode 

huis' of 'de ladder staat aan de linkerkant 
tegen het groene huis te leunen'. De andere 

spelers moeten aan de hand van de  
beschrijving van de verteller hun figuurtjes 
plaatsen. Achteraf kunnen jullie kijken of de 

voorwerpen op jullie kaarten hetzelfde  
liggen, door bij elkaar te gaan piepen. De 
kinderen kennen dit vanuit het hoekenwerk 
en vonden het telkens erg plezant om te 

spelen. Leuk detail: het traint het  
taalgebruik rond ruimtelijke oriëntatie en 
leert je kinderen om gedetailleerd waar te 

nemen.  


